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1. Опис навчальної дисципліни 
 

 

Примітка: 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і індивідуальної 
роботи становить (%): 

для денної форми навчання – 30% - 60% - 10 % 
для заочної форми навчання - 

 

 

1. Мета та завдання курсу 

Мета – формування практичних навичок створення сценаріїв блогів, 

комп’ютерних ігор, відеороликів, ознайомлення з сучасним засобами розробки 

сценаріїв та їх практичної реалізації.  

Завдання курсу:  

 оволодіти технологіями створення текстів сценаріїв, пов'язаних зі 

специфікою сучасних цифрових і відео технологій;  

 ознайомитись з сучасними формами написання сценарію; 

  сформувати уявлення про відео-проект та участі в ньому сценариста. 

Місце навчальної дисципліни в освітній програмі: вибіркова дисципліна 

загального циклу, що спрямована на розвиток творчих здібностей і soft skills студентів. 

Передумови для вивчення дисципліни: дисципліна не потребує особливих 

передумов для вивчення. 

Компетентності: здатність бути критичним і самокритичним; здатність 

працювати в команді та автономно; здатність застосовувати знання у практичних 

ситуаціях; навички використання інформаційних і комунікаційних технологій; 

Найменування 
показників 

Галузь знань, спеціальність, 
освітній рівень  

Характеристика навчальної 
дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів – 3 
 

Галузь знань 

__________________________ 
 (шифр і назва) 

Вибіркова 
 

Модулів – 3 
 

ОП _________________________ 

(назва) 

 

Спеціальність 
_____________________________ 
(код та найменування спеціальності) 

Рік підготовки 

Змістових модулів – 2 
 

2-й -й 

Індивідуальне науково-

дослідне завдання  

мультимедійна презентація 
(назва)  

Семестр 

Загальна кількість годин – 90 4-й -й 

Тижневих годин для денної 

форми навчання: 

аудиторних – 2 

самостійної роботи студента - 

3 

Освітній рівень Бакалавр  

Лекції 
16 год. год. 
Практичні, семінарські 
14 год. год. 

Лабораторні 
год. год. 
Самостійна робота 

59 год. год. 
Індивідуальні завдання 

1 год. 
Вид контролю 

залік 



розуміння важливості дедлайнів; здатність логічно і системно мислити, креативність; 

здатність створювати сценарні тексти; здатність організовувати та проводити відео-

проєкти.  

Програмні результати навчання:  

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен  

знати норми літературної мови та вмити їх застосовувати у практичній 

діяльності; принципи, технології та прийоми створення текстів сценаріїв, форми 

реалізації відео-проєктів; принципи формування сценарної пропозиції;  

вміти створювати тексти сценаріїв за жанрами державною та іноземними 

мовами; організовувати та комерціалізувати відео-проєкти; оформляти та 

презентувати текст сценарію. 

 

3. Програма учбової дисципліни 

Змістовний модуль 1. Сценарій як факт мистецтва слова. 

 

Тема 1. Введення. Сценарій. Формат і фундаментальні правила Міжнародний 

(«американський») стандарт сценарного формату і «українська сценарна запис ». Назва. 

Як знайти вдалу назву для свого сценарію. Первинна ідея сценарію. «Хай-консепт» і його 

основні критерії.  

Тема 2. Від ідеї сценарію до його фабулі. Фабула і сюжет. Посилка як 

найголовніший інструмент створення сценарію. Формула драматургічної посилки. 

Ототожнення, типи ототожнення. Розробка ідеї і фабули 

Тема 3. Базові моделі структури сценарію. Структура сценарію. Різні підходи до 

структури. Метод створення структури сценарію по восьми секвенція. Провал 

мотивування. Три кити хорошою мотивування. Мета героя. Перша поява героя в 

сценарії. Тривимірний підхід до створення образу персонажа. Робота над структурою 

сценарію. Інструменти утримання уваги глядачів. Інструменти для захоплення і 

утримання уваги глядача. Способи ідентифікації з героєм. Фокус сприйняття.Головний 

герой і інші персонажі. Як виникає головний герой. Розробка героя 

Тема 4. Конфлікт. Формула драматургічного конфлікту. Види конфлікту: 

конфлікт взаємовідносин, внутрішній конфлікт, соціальний конфлікт, ситуаційний 

конфлікт, космічний конфлікт. Проблеми з конфліктом. Конфлікт і конфліктні ситуації. 

Визначення конфлікту. Конфлікт - основа будь-якої драми. 

 

Змістовний модуль 2. Сценарна діяльність в епоху цифрових технологій 

 

Тема 5. Діалоги і дизайн сценарію. Використання сценарних програм та інших 

технічних засобів. Система персонажів. Прийоми оркестровки персонажів. Імена 

персонажів. Написання діалогів.  

Тема 6. Зйомка за сценарієм. Прийоми монтажу. Використання спеціалізованих 

програм і сайтів для зйомки та монтажу матеріалу за сценарієм.  Мистецтво екранізації. 

Екранізації літературних творів. Сценарії за літературними творами, розповіді по 

мотивам. Кращі екранізації світового кінематографа. 

Тема 7. Підготовка до пітчинга. Етапи пітчинга. Таймінг. Презентаційні 

матеріали. Розподіл роботи в команді. Бізнес-пропозиція. Пітчинг офлайн и онлайн. 

Використання соціальних мереж і відео-каналів. 

 



4. Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і 

тем 

Кількість годин 

денна форма Заочна форма 

ус

ьо

го  

у тому числі ус

ьо

го  

у тому числі 

Л П ла

б 

ін

д 

с.

р. 

л п Ла

б 

ін

д 

с.

р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

0 

11 12 13 

Модуль 1 

Змістовний модуль 1. Сценарій як факт мистецтва слова. 

Тема 1. Введення. Сценарій. 

Формат и фундаментальні 

правила 

6 4           

Тема 2. Від ідеї сценарію до 

його фабули  

12 2    10       

Тема 3. Базові моделі 

структури сценарію 

17 2 6   11       

Тема 4. Конфлікт. 2 2           

Разом за змістовим модулем 

1 

37 10 6   21       

Змістовний модуль 2. Сценарна діяльність в епоху цифрових технологій 

Тема 5.. Діалоги та дизайн 

сценарію 

16 2 4   10       

Тема 6. Зйомка за сценарієм. 

Прийомі монтажу 

16 2 4   10       

Тема 7. Підготовка до 

пітчинга  

12 2    10       

Разом за змістовним 

модулем 2 

44 6 8   30       

Усього годин  81 16 14   51       

Модуль 2 

ІНДЗ 9  - - 9 -       

Усього годин 90 16 14 - 9 51       

5. Теми семінарських занять 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 - - 

6. Теми практичних занять 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин  

1 Базові моделі структури сценарію 2 

2 Діалоги та дизайн сценарію 6 

3 Зйомка за сценарієм. Прийомі монтажу 6 

7. Теми лабораторних занять 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 - - 

8. Самостійна робота 



№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин  

1 Від ідеї сценарію до його фабули  10 

2 Базові моделі структури сценарію 11 

 Діалоги та дизайн сценарію 10 

3 Зйомка за сценарієм. Прийомі монтажу 10 

4 Підготовка до пітчинга 10 

5 ІНДЗ (написання логлайянов та синопсісов) 9 

 Разом  60 

9. Індивідуальні завдання 

1. Написання анонсів, рецензій та оглядів 

10. Методи навчання 

Пояснювально-ілюстративний (презентації, відеоматеріали),  евристичний 

(пошук матеріалів  в Інтернет), творчий (виразне читання, етюди, предпостановочний 

аналіз п’єси, написання анонсів, рецензій та оглядів) 

11. Критерії оцінювання 

Студент отримує за роботу на практичному занятті від 2 до 5 балів (загальна 

мінімальна кількість балів – 10), за творчі завдання від 8 до 12 балів (загальна мінімальна 

кількість балів – 40), за відповідь на питання тесту від 10 до 20 балів. Таким чином 

мінімальна кількість балів, отриманих студентом дорівнюю 60, а максимальна – 100. 

12. Засоби оцінювання 

Контрольні опитування на практичному занятті, перевірка виконання творчих 

завдань, тестування 

13. Розподіл балів, які отримують студенти  

Поточне тестування та самостійна робота  Сума 

Змістовий модуль 1 Змістовий модуль 2 

100 Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7 

50 50 

Т1, Т2 ... Т12 – теми змістових модулів. 

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 
82-89 В 

добре  
74-81 С 

64-73 D 
задовільно  

60-63 Е  

35-59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю 

повторного складання 

14. Інструменти, обладнання та програмне забезпечення 
Інтерактивний комплекс науково-методичного забезпечення дисципліни. 
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1. Блейк Снайдер «Спасите котика! И другие секреты сценарного мастерства».  

Издательство: Манн, Иванов и Фербер, 2014.  

2. Claudio Dedola «Manuale moderno di sceneggiatura». CreateSpace Independent 



Publishing Platform, 2012.  

3. Claudio Dedola «La costruzione della storia». CreateSpace Independent Publishing 

Platform, 2013.  

4. Christopher Vogler «The Writers Journey: Mythic Structure for Writers». Michael 

Wiese Productions, 2007.  

5. Джозеф Кэмпбелл «Тысячеликий герой». Ваклер Рефл-Бук-АСТ, 1997.  

6. Лайош Эгри «Искусство драматургии» (Lajos Egri «The Art of Dramatic 

Writing»). – Simon&Schuster Inc., 1960.  

7. Linda Seger «Making a Good Script Great». Samuel French Trade, 1994.  

8. Митта А.Н. «Кино между адом и раем». Издательский Дом “Подкова”, Москва, 

1999.  

9. Paul Joseph Gulino «Screenwriting: The Sequence Approach». The Continuum 

International Publishing Group, 2004.  

10.Rib Davis «Writing Dialogue for Scripts». Methuen Drama, London, 2008.  

11.Роберт Макки «История на миллион долларов. Мастер-класс для сценаристов, 

писателей и не только...» . Альпина нон-фикшн, 2008.  

12.Syd Field «Screenplay. The Foundation of Screenwriting». Gardners Books, 2007. 




